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 The book pages were scanned and converted to EPUB format automatically. This process relies on optical character recognition, and is somewhat susceptible to errors. The book may not offer the correct reading sequence, and there may be weird characters, non-words, and incorrect guesses at structure. Some page numbers and headers or footers may remain from the scanned page. The process which identifies images might have found stray marks on the page which are not actually images from the book. The hidden page numbering which may be available to your ereader corresponds to the numbered pages in the print edition, but is not an exact match;  page numbers will increment at the same rate as the corresponding print edition, but we may have started numbering before the print book's visible page numbers.  The Internet Archive is working to improve the scanning process and resulting books, but in the meantime, we hope that this book will be useful to you.
 The Internet Archive was founded in 1996 to build an Internet library and to promote universal access to all knowledge. The Archive's purposes include offering permanent access for researchers, historians, scholars, people with disabilities, and the general public to historical collections that exist in digital format. The Internet Archive includes texts, audio, moving images, and software as well as archived web pages, and provides specialized services for information access for the blind and other persons with disabilities.
Created with abbyy2epub (v.1.7.6)

CARACTERISTICAS 
Ml PROPIO DIARIO de Radio Shack le permite guardar numeros telefonicos en un organizador electronico compacto y facil de usar. Diviertase jugando con un amigo al Ahorcado, jugando con el diario a Piedra, Papel y Tijeras, pidiendo consejo al Adivino de la Suerte y con el Buscador de Parejas. 
Nota: El Adivino de la Suerte y el Buscador de Parejas son solo para entretenerse. 
Las caracteristicas de My Propio Diario incluyen lo siguiente: 
3 Idiomas — le permite ver todas las pantallas del diario en ingles, trances o italiano. 
Memoria telefonica — le permite guardar numeros telefonicos hasta de 20 digitos y nombres hasta de 24 caracteres. 
©1995 Tandy Corporation. 
Derechos reservados. 
Radio Shack es una marca registrada usada por Tandy Corporation. 
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        Calculadora de 10 digitos — hace operaciones aritmeticas estandar. 
Pantalla con el di'a y la hora — le muestra el dia de la semana y la hora a cualquier momento. 
Apagado automatico — ahorra energia de la bateria al apagarse automaticamente cuando no se oprime algiin boton del diario durante 4 minutes aproximadamente (excepto cuando la pantalla muestra la fecha y la hora) . El reloj continua llevando la hora. 
Candado para cerrar y abrir — usa un cbdigo secreto para evitar el acceso a sus archives telefonicos. 
Nota: Tandy Corporation no asume ninguna 
responsabilidad por cualquier perdida o reclames 
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        hechos por terceras partes que puedan surgir con el uso de este organizador electronico o por danos ocurridos como resuitado de perdida de informacion debidas a mal funcionamiento, reparaciones, cambio de bateria o mal uso. Debe mantener registros de la Informacion Importante por escrito para prevenir este tlpo de perdida. 
Antes de poder usar su diarlo, debe retirar las barreras protectoras alslante de adentro del compartimlento de baterlas. Sujete cada barrera entre su pulgar y su fndice y tire de ella suavemente. 
4 

        
        [image: Picture #4]
        

        CONTENIDO 
OPERACION BASICA 7 
PARA REVISAR LA MEMORIA 10 
PARA ELEGIR UN IDIOMA 11 
PARA USAR EL DIRECTORIO TELEFONICO. 12 
PARA GUARDAR REGISTROS 
TELEFONICOS 12 
PARA LLAMAR REGISTROS 
TELEFONICOS 15 
PARA CORREGIR REGISTROS 
TELEFONICOS 15 
PARA ELIMINAR REGISTROS 
TELEFONICOS 17 
PARA USAR EL CANDADO 
ABIERTO/CERRADO 18 
CERRADO 18 
ABIERTO 19 
PARA CAMBIAR LA CONTRASENA 20 
PARA USAR EL RELOJ 21 
PARA FIJAR Y VER EL DIA Y LA HORA.. 21 PARA ESCOGER FORMATO DE 12 O 24 
HORAS 24 
PARA ENGENDER Y APAGAR EL SONIDO DE LAS TEC LAS 25 
5 

        
        [image: Picture #5]
        

        
        
        [image: Picture #6]
        

        PARA USAR LA ALARMA 26 
PARAINTRODUCIR LA HORA DE LA 
ALARMA Y EL MENSAJE 27 
PARA FIJAR LA ALARMA 28 
PARA USAR LA CALCULADORA 29 
PARA JUGAR A ADIVINAR LA SUERTE 31 
PARA JUGAR A PIEDRA, PAPEL Y TIJERAS. 32 
PARA JUGAR AL AHORCADO 35 
PARA JUGAR AL BUSCA PAREJAS 38 
CUIDADO Y MANTENIMIENTO 41 
PARA REEMPLAZAR LAS BATERIAS 43 
PARA REINICIAR EL DIARIO 45 
ESPECIFICACIONES 47 
6 

        
        [image: Picture #7]
        

        OPERACION BASICA 
Para encender o apagar el diario, oprima 
ON/OFF. 
Cuando enciende el diarlo aparecen una cara y HELLO. Despues de aproximadamente 2 segundos, la pantalla muestra la ultima funclon selecclonada. (SI no ha usado el diarlo antes o reclen lo relnicid, la pantalla muestra la fecha y la hora). 
Para ver el menu principal, oprima MODE. 
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        La pantalla del menu principal le permite seleccionar cualquiera de las diez funciones del diario: 
Lenguaje 
Directorio telefonico Candado abierto/cerrado Reloj 
Despertador Adivinador de suerte Piedra, papel y tijeras Ahorcado 
Encontrador de parejas 
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        Para seleccionar una funcion, oprima repetidamente < o > hasta que el simbolo deseado destelle. Entonces oprima SET. 
La cara Gambia de expresion automaticamente cuando usted usa el diario. 
Sonrisa Feliz Normal 
Llorando Preocupada Triste 
Para ahorrar energia, el diario automaticamente se apaga si durante aproximadamente 4 minutes 
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        no se oprime ningun boton (excepto cuando en la pantalla se muestran el dia y la hora). 
PARA REVISAR LA MEMORIA 
El diarlo contlene 1392 lugares en memorla. Para ver cuanta memorla se ha usado y cuanta hay disponible, oprima MEM con el archive del directorlo telefdnico o de la hora en la pantalla. La pantalla muestra used/free y el numero de lugares usados y llbres. 
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        PARA ELEGIR UN IDIOMA 
Se puede eiegir ingles, trances o italiano como el idioma del diario. Siga estos pasos para seleccionar un idioma. 
1. Seleccione del menu principal. En la 
pantalla aparece ENGLISH?, FRANCAISE?0 ITALIANO?. 
2. Use A 0 V para seleccionar el idioma. 
3. Oprima SET. En la pantalla aparece 
encima del idioma seleccionado, y en todas las pantallas aparece es el idioma 
seleccionado. El diario 
automaticamente muestra el reloj, o se 
puede oprimir MODE para seleccionar otra funcion. 
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        PARA USAR EL 
DIRECTORIO 
TELEFONICO 
Para usar el directorio telefonico, escoja del menu. 
Se pueden guardar el nombre de una persona (hasta 24 caracteres) y el numero telefonico (hasta 20 caracteres) dentro de cada registro telefonico. 
PARA GUARDAR REGISTROS TELEFONICOS 
1. Oprima SET. La pantalla muestra NAME?. 
2. Escriba el nombre de la persona. 
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        Notas: 
• Oprima SPACE para insertar un espacio entre los caracteres. 
• Oprima SHIFT para escribir los caracteres marcados encima de los botones (excepto C/CE, AM-PM, 12-24, +, x, y =). Una linea diagonal (/) aparece en la pantalla cuando escribe SHIFT Cada vez que oprime SHIFT, el indicador SHIFT aparece o desaparece de la pantalla. 
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        • Si comete un error, use < o > para mover el cursor a la letra que quiere cambiar. Oprima el boton correcto o escriba encima del caracter equivocado, INS para insertar un espacio, 0 CLR para eliminar un caracter. 
3. Oprima SET. 
4. Use los botones numerados para guardar el numero telefonico y oprima SET. 
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        PARA LLAMAR REGISTROS TELEFONICOS 
El diario guarda los registros telefonicos alfabeticamente. Escoja del menu y oprima SET, despues use a y v para pasar la llsta de registros telefonicos . 
SI guardo un nombre con mas de 12 caracteres, usted puede ver solo 12 caracteres del nombre en la pantalla. Oprima (u oprima y mantenga oprimido) < o > para ver el resto del registro. El nombre aparece primero, despues el niimero telefonico. 
PARA CORREGIR REGISTROS TELEFONICOS 
1. Llame el registro telefonico que quiere corregir. 
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        2. Oprima EDIT. La primera letra del nombre destella. 
3. Use < 0 > para mover el cursor hasta la letra que desea camblar. Oprima el boton correcto para escribir sobre la letra equivocada, INS para Insertar un espacio o CLR para ellmlnar una letra. 
4. Oprima SET. El primer digito del numero telefonico destella. 
5. Use < 0 > para mover el cursor hasta el numero que se desea camblar. Oprima el boton correcto para escribir sobre el numero equivocado, INS para Insertar un espacio o CLR para ellmlnar un numero. 
6. Oprima SET. 
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        Nota: Cuando la memoria esta casi llena y usted arregla o elimina un archivo, la pantalla destella y muestra . . .zzz mientras revIsa la memoria. 
PARA ELIMINAR REGISTROS TELEFONICOS 
1. Llame el registro que desea ellmlnar. 
2. Oprima y mantenga oprimido CLR hasta que el archivo desaparece de la pantalla. 
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        PARA USAR EL CANDADO ABIERTO/CERRADO 
La caracteristica del diario de candado abierto y cerrado, le permite bloquear el acceso no autorizado a su directorlo telefonico. Debe de fijar su propla contrasena de 4 digitos para usar esta caracteristica. 
CERRADO 
1. Selecclone del menu. En la pantalla aparece LOCK. 
2. Introduzca una contrasena de 4 digitos. Oprima SET nuevamente para guardar esa contrasena. 
Precaucion: Asegurese de usar una contrasena que puede recordar, tal como el cumpleanos de su mejor amigo. Tamblen puede escribirla en algun lugar secrete. 
Esto le pone candado al directorlo telefonico. 
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        ABIERTO 
Una vez que la contrasena se introduce, cada vez que quiera usar el directorio telefonico tiene que teclear la contrasena para abrir el diario. 
Cuando se selecciona el directorio telefonico, en la pantalla aparece LOCK. Esciba su contrasena. LOCK desaparece. 
19 

        
        [image: Picture #22]
        

        PARA CAMBIAR LA CONTRASENA 
Para cambiar la contrasena, seleccione del menu. Cuando aparece LOCK en la pantalla, escriba su contrasena. Despues escriba su nueva contrasena y oprima SET. 
Nota: Para cancelar la caracterfstica de candado, Introduzca su contrasena, despues Introduzca 0000 y oprima SET. La caracterfstica de candado estara apagada la proxima vez que enclenda la unidad y podra usar el directorlo telefonico sin Introduclr la contrasena. 
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        PARA USAR EL RELOJ 
PARA FIJAR Y VER EL DIA Y LA HORA 
El diario muestra el dia de la semana y la hora cuando lo enclende. Para ver la hora despues de usar otra funclon, selecclone del menu. 
Nota: El diarlo no se apaga automaticamente 
mientras el dia y la hora estan en la pantalla. 
SIga estos pasos para fijar el dia de la semana y la hora. 
1. Selecclone del menu. La pantalla muestra el dia de la semana y la hora. 
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        2. Oprima y mantenga oprimido EDIT hasta que el primer digito de la hora 
destelle. 
3. Para fijar el dia de la semana, oprima A o V hasta que el dia correcto aparezca en la pantalla. 
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        4. Use las teclas numeradas para introducir la hora correcta. SI tiene que corregir un 
numero, use < y > para mover el cursor. 
Notas: 
• SI el diarlo esta en formate de 12 horas, oprima AM-PM para camblar entre AM o PM. En la pantalla aparece a o p . (Vea “Para escoger formate de 12 6 24 horas”). 
• Introduzca un cero antes de un digito Individual. Por ejempio, Introduzca el quinto mlnuto despues de la hora como 
05. 
5. Oprima SET para guardar el dia y la hora correcta. 
Nota: SI se Introduce una hora Invallda (por 
ejempio, 15 para la hora en un formate de 12 
23 
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        horas) y se oprime SET, el diario automaticamente vuelve a la hora prevlamente fijada. Repita los pasos 4 y 5 para Introduclr la hora correcta. 
PARA ESCOGER FORMATO DE12 0 24 HORAS 
El diarlo esta prevlamente fijado en el formato de 24 horas, pero lo puede camblar a formato de 12 horas. En el formato de 12 horas, a o p aparecen para AM o PM. Para camblar el formato, oprima 12-24 mientras la hora esta en la pantalla. 
Nota: No se pueden camblar las horas del 
formato del diarlo mientras se esta fijando la hora. 
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        Debe oprimir primero SET para salirse de la funcion de fijado de tiempo. 
PARA ENGENDER Y APAGAR EL SONIDO DE LAS TECLAS 
Se puede fijar el diarlo para que emita un tone cada vez que oprime una tecla. 
Para encender el sonido de las teclas, selecclone del menu, oprima Oprima nuevamente para apagar el sonido de las teclas. 
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        PARA USAR LA ALARMA 
Se puede guardar un mensaje y fijar la alarma para que suene y aparezca en la pantalla a la hora que usted deseee. Cuando la alarma esta encendida, el diarlo emite un tone per aproximadamente 20 segundos a la hora que se coloco la alarma (aun si el diarlo esta apagado). SI el diarlo esta encendido, oprima cualquier tecia para sllenclar la alarma rapidamente. SI el diarlo esta apagado, oprima ON/OFF para sllenclar la alarma. Selecclone del menu y oprima SET para pasar el mensaje y la hora de alarma. 
Notas: 
• La alarma suena a la misma hora el dia sigulente, a menos que la apage. 
• Ya que al oprimir cualquier tecia se apaga la alarma, puede suceder que la alarma no suene si esta Introduclendo Informaclon a la misma hora en que esta fijada para que suene. 
Para usar la alarma, selecclone del menu. 
26 

        
        [image: Picture #30]
        

        PARA INTRODUCIR LA HORA DE LA ALARMA Y EL MENSAJE 
1. Oprima EDIT. La primera letra del mensaje destella. 
2. Escriba el mensaje deseado, despues oprima SET. El primer digito de la hora de la alarma destella. 
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        3. Introduzca la hora de la alarma, despues oprima SET. En la pantalla aparece para mostrar que la alarma esta encendida. 
PARA FIJAR LA ALARMA 
Cuando Introduce la hora de la alarma, al oprimir SET se fija automaticamente la alarma. Para apagar la alarma, oprima nuevamente . Y desaparece. 
Para encender la alarma a cualquier hora, oprima . Y aparece. 
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        PARA USAR LA CALCULADORA 
Para usar la calculadora, seleccione del menu. En la pantalla aparecen CAL y 0. 
Para calculos estandar, oprima las teclas en el orden que aparecen en la operaclon arltmetica. Por ejempio, oprima 2 + 3 =. La respuesta aparece despues de que oprime 
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        Notas: 
• Si introduce ei simboio equivocado de ia funcion ( +, X, +.). simpiemente oprima ei correcto para reempiazario 
• Oprima C/CE para corregir un error o borrar ia pantaiia para ei siguiente caicuio. 
• Si ei resuitado dei caicuio es negativo, un punto aparece a ia izquierda de ia pantaiia. 
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        PARA JUGAR A ADIVINAR LA SUERTE 
Para ver su suerte, seleccione del menu. En la pantalla aparece FORTUNETELL. Oprima SET para ver el mensaje del adivino. 
Notas: 
• El adIvIno de la suerte es solo para entretenlmlento. 
• SI el mensaje es mas largo que 12 caracteres, la pantalla automaticamente se desplaza hacia delante. Oprima cualquier tecia (excepto ON/OFF, MODE o SET) para detener el desplazamlento. Para continuar el desplaza-mlento, oprima >. 
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        PARA JUGAR A PIEDRA, PAPEL YTIJERAS 
Se puede jugar a Piedra, Papel y Tijeras con el diario. En este juego: 
• El papel le gana a la piedra porque la envuelve. 
• Las tijeras le ganan al papel porque lo cortan. 
• La piedra le gana a las tijeras porque las quiebra. 
SIga estos pasos para jugar. 
1. Selecclone del menu principal. En la pantalla aparece YOU CHOOSE con o a la derecha. 
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        2. Oprima A o Y para escoger piedra, papal y tijeras, despues oprima SET. En la pantalla aparece MY TURN y es el turno del diario para escoger. Lo qua escoge el diario aparece en la esquina inferior derecha. 
• Si usted gana, en la pantalla aparece YOU WIN y una carita feliz y se escucha un tono dos veces. 
• Si usted pierde, en la pantalla aparece YOU LOSE con una carita triste. 
• Si el resultado es un empale, el diario espera aproximadamente 2 segundos, vuelve a 
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        seleccionar su eleccion, y vuelve a comenzar el juego automaticamente. 
3. Para jugar nuevamente, oprima SET, despues repita el paso 2. 
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        PARAJUGAR AL AHORCADO 
Se puede usar el diario para jugar Ahorcado con sus amigos. jSIga estos pasos y diviertase! 
1. Seleccione del menu principal y oprima SET. En la pantalla aparece WORD?. 
2. Escriba la palabra que desea que sus amigos adivinen (hasta 10 caracteres), despues oprima SET. En la pantalla aparecen diez Hs y un numero de guiones, para mostrar el tamano de la palabra. 
Nota: iNo deje que sus amigos sepan la palabra que escribiol 
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        3. Pase el diario a su amigo o amiga y deje que adivine una letra. 
• Por cada respuesta correcta, la letra correcta aparece en el lugar correcto en la pantalla. 
• Si todas las letras son adivinadas correctamente, una carita feliz aparece y un tone se emite dos veces. 
• Con cada respuesta incorrecta, una de las Hs desaparece de la pantalla. Cuando todas las Hs se desaparecen, en la pantalla aparecen HUNG!, una carita triste y la respuesta correcta del ahorcado. 
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        4. Para volver a jugar, oprima SET, despues repita los pasos 2 y 3. 
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        PARA JUGAR AL BUSCAPAREJAS 
El Busca-Parejas le dice que tan compatibles usted y sus amigos o amigas son por medio de corazones mostrados en la pantalla. 
Nota: El busca parejas es solo para 
entretenimien-to. 
Siga estos pasos para jugar al busca parejas. 
1. Seleccione del menu principal, en la pantalla aparece YOUR BIRTH? y 199401-01. 
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        2. Escriba su fecha de nacimiento (primero el ano, despues el mes y al final el dia). 
Nota: SI comete un error, use < y > para mover el cursor, despues camble el numero. 
3. Oprima SET. En la pantalla aparece 
FRIEND 'S. 
4. Escriba la fecha de nacimiento de la otra persona, despues oprima SET. 
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        Despues de algunos segundos, un numero de corazones (de uno a diez) aparecen en la pantalla. Entre mas corazones en la pantalla, mas compatible es usted a su amigo o amiga. 
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        CUIDADO Y MANTENIMIENTO 
Mi propio diario es un ejempio de diseno superior y fabricacidn maestra. Las siguietes sugerencias ie ayudaran a cuidar su diario para que io pueda disfrutar por anos. 
• Mantenga ei diario seco. Si se moja, sequeio inmediatamente. Aigunos liquidos podrian contener mineraies que pueden corroer ios circuitos eiectronicos. 
• Use y guarde el diario solo en ambientes de temperatura normal. Los extremos de temperature pueden acortar la vida de Ios aparatos electrdnicos y deformar o derretir las partes plasticas. 
• Maneje el diario delicada y cuidadosamente. Dejarlo caer puede danar Ios circuitos impresos y provocar que funcione incorrectamente. 
• Mantenga el diario alejado del polvo y la tierra, ya que pueden causar el desgaste premature de las partes. 
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        • Pase un pano humedo ocasionalmente por el diario para mantenerlo luciendo como nuevo. No use quimicos asperos, solventes de limpieza o detergentes fuertes para limpiar el diarlo. 
• Use solo baterias frescas del tamano y tlpo requerldos. Slempre retire las baterias viejas 0 deblles. Estas pueden fugar quimicos que destruyen los circultos electronicos. 
Modificar o alterar los componentes Internes del diarlo puede provocar un desperfecto y podria Invalldar la garantia. SI su diarlo no funclona como deblera, llevelo a su tienda local Radio Shack para obtener asistencla. 
42 

        
        [image: Picture #48]
        

        PARA REEMPLAZAR LAS BATERIAS 
Su diario viene con dos baterias de litio CR2016 de 3 voltios instaladas. Cuando la pantalla se oscurece o el diarlo no funclona apropladamente, reemplace las baterias con las Radio Shack Cat. No. 23-160. 
1. Use un desarmador para retirar el tornlllo de la cublerta del compartimlento de baterias. 
2. Desllze la cublerta del compartimlento de baterias en la direcclon de la flecha. 
3. Use un desarmador para retirar el tornlllo que detlene el tirante de segurldad de la bateria de respaldo en su lugar. 
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        4. Use un objeto puntiagudo, tal come un clip desdoblado, para empujar hacia afuera la bateria de respaldo. 
5. Coloque una baterfa de respaldo CR2016 en el compartimiento con su lado positivo hacia 
arriba. 
6. Vuelva a colocar el tirante de seguridad y asegurelo con el tornillo que retiro en el paso 3. 
7. Use un objeto puntiagudo, tal como un clip estirado, para empujar hacia afuera la bateria principal. 
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        8. Coloque otra bateria en el compartimiento de la bateria principal con el lado positive (+) hacia arriba. 
9. Coloque la cublerta del compartimiento y asegurela con el tornlllo. 
PARA REINICIAR EL DIARIO 
Despues de reemplazar la bateria, el diarlo quiza se coloque el candado. SI esto sucede, se debe 
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        reiniciar el diario. Use un objeto puntiagudo, tal come un clip desdoblado, para oprimir RESET, localizado en la parte posterior del diario. El dia y la bora se perderan pero los demas archivos no. 
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        ESPECIFICACIONES 
Fuente de energia 2 baterias de litio CR2016 
(I principal y 1 respaldo), 3V 
Vida de la bateria principal aprox.9 meses 
Range de temperatura de operacion 0-43“C 
Dimensiones 115 x 74 x 13 mm 
Peso 66 gr 
Las especificaciones son tipicas; unidades individuales podrian variar. Las especificaciones estan sujetas a cambios y mejoras sin previo aviso. 
47 

        
        [image: Picture #53]
        

        
        
        [image: Picture #54]
        

        EPUB/images/img_0033.png
PARA USAR LA
CALCULADORA





EPUB/images/img_0032.png
5 inrodiea i o do . s, desud
opma SE. Iy pamta aarecs * pars
odibran 1 sarma eod svanide

PARA FIJAR LA ALARMA

Guanso nioduo a o s s, o g
SET 0 s avomacanens a akrma. Pary
oo a s apra raevanens Y
Sazparcn

[ ———
e





EPUB/images/img_0031.png
PARA INTRODUCIR LA HORA
DE LA ALARMA Y EL
MENSAJE

1. Optia O, La it i

2. s ol monesio doson, dosput i
ST Elprma o on 3 rva s s





EPUB/images/img_0037.png
PARA JUGAR A PIEDRA,
PAPEL Y TIJERAS





EPUB/images/img_0036.png
PARA JUGAR A ADIVINAR
LA SUERTE





EPUB/images/img_0035.png
+ S niacuee of sinoolo_squuocado ce i
o 5 ], i oy o
ot paa stz

+ Opima CCE paracoreg un ooroborar
DAmata a4 e o

+ 51l et ol e 0 gt un
P Specs 12 29061 o A

20





EPUB/images/img_0034.png
Para usar s calciacors, socsane il men
Enlapanalasoarscen ALy 0

Pars ciuor esinda,cpina s tociss o of
G 2 apeven oh i Spatatn i,
B oo » 371 s






EPUB/images/img_0040.png
3

P P e—
e atamicanan

Pars g v aprra ST, dosps
e pos?





EPUB/images/img_0039.png
2 Opima 40  para scage oo, papo y
Vv, desputs o SET. v 3 pamal
s M TORN y 65 f amo do Garo
P escoge: Lo e csuoge o daro
e e osquma s s

- St used gana. a  paias sparce Yo
WIN y a2 1 9 Ssccna un oo
st

+ 51 ustes i, en 1a sl apwoce YOU





EPUB/images/img_0038.png
S0 puaso e a Pera, Paply Tioras con f
o e

© el g 8 o s e

+ Las tras o gann a paglpoue o coran.

+ La pada lo gana a
b

S8 oo pasos pra g

1 Solecions 4ol mond prcgal. En la
o apro Y00 CROOSE o1 0 4





EPUB/images/img_0010.png
La_oanata sol mond pincal lo_pornte
Slodsona cuaaua oo 196 30z cones 90

ettt
G tooarad
Bt

Becparsr
R s
e poet) s
Arocids
Encomador g peis





EPUB/images/img_0044.png
PARA JUGAR AL BUSCA-
PAREJAS





EPUB/images/img_0009.png
Para_sncordor o spagar ol o, cprina
orwoer

Guano ensnc f o sparecen urs cara
HELL0 " Docpuis 6. aprmadaments. &
oo, 1 paniala e i tima ion
SehSonian "1 1 v o1 st s 5
{acon o e, panla mussta ey
o

Par vor f ment il MODE.





EPUB/images/img_0043.png
4 Para vover a gar. i SET. daspus
fopia tospases 213

El





EPUB/images/img_0042.png
5. Pasa e
ey

arigooamia y s e

- Por casa respuosa corci. s v corcia
2parccn on s g coro on 8 G4

+ St s ot son s caocn
et s ot i sy 1 0 5

+ on cada espusia coroca, o do tas
. G G paniala. Guando odas
a5 " o Gosaarecan, on s panall
e g
apuasa cooaa e shrcado.






EPUB/images/img_0041.png
PARA JUGAR AL
AHORCADO





EPUB/images/img_0006.png
FARA REVISAR LA ENGR W0
PARA ELEGIR UNIDIOUA 1"
PARA USAR EL DIRECTORIO TELEFONIEO. 12
TELEFONCOR 2
PARA LURAR REGISTROS
TECErONCOS s
PARA CORAEGIA FEGISTRGS
it s
TELEFONICOS ”
PARA USAR EL CANDADO
RBIERTOCERRADD w
CERnADO: i
PR CAUGIAR A CONTRASERA 20
PARA USAR EL RELO) 2

PARA ESCOGER FORWATO OF 12024
Comns: 2
PARANCENGER ¥ AFAGAN £ SOHi50
BE LAG TECLAG. %





EPUB/images/img_0048.png
- P unpac oo casersmart sor o
e gl manera Lsondo o oo
No' e qimoos aspers. sories e
oGl b s i &

+ s sto baatas foscas gl tamano y 10
ooros-Sorers e 3 St ok
S Siion” € o uga quimecs e
Sasuyen o s Scinens.

idiar o allrar s componanis arras i
oo s rovocar o Getportoc y po0ta
v gt S s daio 70 urcona
Zoms b, vk 3 55 s oa Rado
Sk pornamarar o





EPUB/images/img_0005.png
CONTENIDO





EPUB/images/img_0047.png
CUIDADO Y
MANTENIMIENTO





EPUB/images/img_0008.png
OPERACION BASICA





EPUB/images/img_0046.png
Despuss do aigunes segurdes, un rime do
Cozores a5 e someeen an 6
Pt Ene mas coazora o 1s b
i otk iod 350 amigo 0w

w0





EPUB/images/img_0007.png
ARANTRODUCI LA HOMA BF i
PARA USAR LA CALGULADORA
PARA JUGAR A ADNINAR LA SUERTE

PARA JUGAR A PEDRA, PAPEL Y TLERAS.

PARA JUGAR AL AHORGADO .

PARA JUGAR AL BUSCA PAREIAS.

CUIDADO Y WANTENMIENTO ..
PARA EENPLAZAR LA SATERAS

a





EPUB/images/img_0045.png
2. B s fecha de maciiento (e f
o “Gtousss mesy a sl

Nota: Sicsntounoror, o0 <y > oo
oo curor,desps e o e,

5 OprnaSET. Enapaniata wareco

. st oo o it do s o
i, 5669 oA SET





EPUB/images/img_0050.png
4 Usouncbjeto piguds, i camoun
oskiass, g s aia T 8

s g,

ol ua st do respdo CRR01E o

oot con 53 500 b 1

& Voo a covcarl ot d sy
St con 8 i cu ros o o p.





EPUB/images/img_0049.png
PARA REEMPLAZAR LAS
BATERIAS

S i vian concos bt e o CRE01S
G0 3 tanan oo paria 20
S o 1B s s aapasemn,
R
B0

1. Ust un oo g e of i o
o il e compariment i bt

2. Desze i ol compurier





EPUB/images/img_0002.png
1 PROPIO DIAIO do Faio Shak s pornss
iy nmoro foincns an i gz
St comsarts y Tah 0o v Oviise
igands o amigo 3 Aorads, s con
7Gans 3 s, Pape  Thas, b
Corclo o Ao s o ke o B
=

Note: €1 Ao de I Susrte y o Busacr e
Parcas son sl pr stanrts.

Las carsctritcas s Wy Propo D ncyen o
Sovers

3 domas — o porie vor o s gt
el on i rances o .

Memora wietivica — 1o_peie_quastc
Timaoe oncss hasts” ok 20 gt y
Fomres b oo 24 carscrr

o





EPUB/images/img_0001.png
CARACTERISTICAS





EPUB/images/img_0004.png
acho por tacrasparos uo puodan s con
e 5 i rpanaador secrsnis & o
Gt e co recutaso 38 peisa 5
omaron ‘dobans. 5 ma uncooamnt,
{apaaons.cambs s bl o 1l s Dobe
o ros o iormacn moor
Foevt pa oot ot o i

s ca s vear < i, b rtr 2z
b bosoas asame g st 06
Comeariments e bastss. Sule 508 barora
e gy 0 nsce e o ol






EPUB/images/img_0003.png
Coletadora de 10 dighos — hice cparaciorss
S sindar

Pantlscon o i y 1 hora — o mussa sl sa
o sraray 1 hra 3 Comc

Apssdo sutomstce —_whora enoia do a
Shei & spagase aomdlianent cuando 1o
o opine- it bton 8 S Guarte ¢
ilos proimasamars 0xcoplo s s
oot msara 1 echa s o) 1 o
Eoninin b

Canddo paracarar y abr —_usa n c69ig0
freonylatniigh frlpiis
et





EPUB/images/img_0051.png
ol o st o o comparimono g0
Sl i oot 1 e

Gotouetactiota gl compariminc
oghiscon i,





EPUB/images/img_0011.png
Tepetgamane < o 3 basa o ol snoas
e e, Enorcs o SET

s caa cantia do oxrosion avomdicamerto

Soia ez Noma

Lorardo Proospasa Trto





EPUB/images/img_0054.png
Fuerte e cnerga... 2 botres de o G0t
Tiprnasaly 1 respa. SV

[ E— -
Rango G temporaa 08 operain..... 40T
Dimensoras H8xTex A
pesc o
Lae_ompocicacions_sontpcas_uridados
e pain i Lo sapaciaconss

S S 3 cambs y molos Sh povs

W





EPUB/images/img_0053.png
ESPECIFICACIONES





EPUB/images/cover.png
Gt o34
MANUAL DEL PROPIETARIO

F——

MI PROPIO DIARIO





EPUB/images/img_0052.png
i o daro_Uso un it pirtapuco
o et Gestolad, s o PESET,
ociesio ol g s 4 a1y
I2ore 50 prcean o s G rchvcs 1

6





EPUB/images/img_0015.png
Cprma sPACE s st n st e

Opima SHIFT para ssob los carsioes
arnaoe earta o' o Botons (s
GG AP 1320 02,y ) Una s
g () sparoce o1 1 parial s>
Sscrve SHFT . Gada vaz aue oprine
SHFT, o nocadr SHIFT owees 5
Gesgrecsde 1 pail.






EPUB/images/img_0014.png
PARA USAR EL
DIRECTORIO
TELEFONICO





EPUB/images/img_0013.png
PARA ELEGIR UN IDIOMA





EPUB/images/img_0012.png
055 gprins i o (capo cinrd n
Pata s migaban . a4 .

PARA REVISAR LA MEMORIA|

1 a0 conion 1352 e 0 ot Para
iy e
Segortle, s WEW' - o1 s o
s il o S0 1 s on 1y s
3 Tamata s Dot 5k B e 38
Nnbesvesdo y e

n





EPUB/images/img_0019.png
Nots: Cuando 1 mamora st cat s
e
Gy s eex minas s
e merats.





EPUB/images/img_0018.png
2 Opima EDIT. La pinora it ol ambre
reon





EPUB/images/img_0017.png
PARA LLAMAR REGISTROS
TELEFONICOS

PR —
Sasicanents Escoa gl mend y o1
SET eapute a5 3 v pars. gt 4 b 90
o ooncns





EPUB/images/img_0016.png
1 comete un e, uss <0 » s move !
o' a o e alors camias Oprna
T corec. 3 e oneins o0
Curser oqunacain, NS s s un
i o LR s i on carscrr

oprmaser

Use o botons rumrstos pva s o
R atanco  opina SET





EPUB/images/img_0020.png
PARA USAR EL CANDADO
ABIERTO/CERRADO





EPUB/images/img_0022.png
ABIERTO

U vez ue i cortasanaso e, cad vo2
2 tors g o et oS a6 0
R asans s s 6 G

Guando so saecions ol dacod teirico, o
il spafocs LOCK. Eso 8 cotessr
0cK dosapares





EPUB/images/img_0021.png
La cractaisica el daro de candac i y
corao. 1o parmi. Hoauear o 200 10
oreiaos o arsors et i 08
50 propa cowasena s 1 Sgws pars e s5

CERRADO

1 Sobscions ool o, En 1 pamaln
Secs tocx

2 nvosisca_unn convasatn oo 4 digor
G Ser e s B o

Procaucon: Asagioss 6 usar na conasona
s o 1 como o compiaron S0
S rr s, Tamban pusds e en
S s

Estolepons candado l eciari o,





EPUB/images/img_0026.png
2. Oprinay marsengacpmio EOIT rasta
T

5. Paratr i dod somana, oprna 4.0






EPUB/images/img_0025.png
PARA FIJAR Y VER EL DIA Y
LA HORA
1 o muesa 1 i gl somana y s rora

Gl i orcane Parsvr s Gekpot 50

Nots: €1z 10 <0 spaga avomdicamorto

g8 sospasos para ar o1 dia o somara

1 Socsons del mani. L paniala
[P P i





EPUB/images/img_0024.png
PARA USAR EL RELOJ





EPUB/images/img_0023.png
PARA CAMBIAR LA
CONTRASENA

Pars cambir I canvssets, sleconne ol
rons " Cands. sparees. LoCK on 1y partae
Sl s convasera Duspuks csrna 2
Hiow corasanay opna SET

Iniocaca . conrasens, spuss nooazss
000 apima SET. La caracrtieadocaniaso
e spagacs 1 proens v e oncaran
s 500 ke o Gracins oo s
vt S ssaate

)





EPUB/images/img_0030.png
PARA USAR LA ALARMA





EPUB/images/img_0029.png
Deto aprmi pimoro SET pua ssise a0
oo i o o

PARA ENCENDER Y APAGAR
EL SONIDO DE LAS TECLAS

S5 i i 300 s i e n o

ol o, opina - Opira rusvamorte
s S o o g o





EPUB/images/img_0028.png
tos) y s opme SET o aro
i e s ' o ol

PARA ESCOGER FORMATO
DE 12 0 24 HORAS|

1 i st viamert o o f oo do
24 s por 1o s a3 ol ga 12
Fane o o S0 12 orse 5 5
Sowacan pars 01 . Par carbir o
oo gy 1224 ionva s s ot n
P






EPUB/images/img_0027.png
Uso 12 ok numoradas para oo
o Cora S/ eraaue g
it s < > pra mover 8 oo

5t i et o ot o 12 o,
otna AP s cabir ne A6
Pt s panaa spaca 0 £ Vo2
“Paracsger lomatodo 126 24 oS

naduzcs un o0 st ce un digto
i o dorglo. moduica’ o
ik moulo dsputs G i hars como.
&

Opims SET g g iy s





